ESCOLA

p. p()l T() SUPERIOR

DE EDUCAGAD

Mestrado em Ensino do 1° Ciclo do Ensino Bésico
ede
Matematica e Ciéncias Naturais do 2° Ciclo do Ensino Bésico

Empreendedorismo na Educagao — Reutilizar, Inovar para um Ambiente
Sustentavel (EE-RIAS)

Autores: Docentes e estudantes da Escola Superior de Educacao do Instituto
Politécnico do Porto

Dérida Fernandes (Daridaf@ese.ipp.pt), Inés Pinho (inespinho@ese.ipp.pt), Paula
Flores (paulagflores@ese.ipp.pt), Pedro Rodrigues (pedrorodrigues@ese.ipp.pt), Telma
André (telmaca84@gmail.com), Marta Concei¢éo (3170320@ese.ipp.pt) e Silvia Rocha
(3170366@ese.ipp.pt)

Resumo

Na sociedade atual a educac¢éo emerge como um meio de transformacéo da cultura e
do saber integrado dos cidaddos. Num ambiente em constante evolu¢do, a educacao
escolar tem de proporcionar a todas as criancas e jovens experiéncias de aprendizagem
auténticas e inovadoras que promovam oportunidades para o desenvolvimento de
competéncias individuais e sociais, no respeito matuo pelo ser humano em interagcao

com o ambiente envolvente.

Os projetos a apresentar foram desenvolvidos em varios contextos, mas com um
propésito comum de assegurar uma formacao inicial de professores, no ambito do
Mestrado em Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Béasico (CEB) e de Matematica e Ciéncias
Naturais no 2.° CEB, concetualmente profunda e enraizada no saber aprender, saber

intervir, saber refletir e saber SER, numa perspetiva global e holistica do conhecimento.

As propostas selecionadas tém um pendor orientado para a procura e a construcao de
um ambiente sustentdvel, alicercado no empreendedorismo educacional, em que
emergem o desenvolvimento de diferentes competéncias, das quais se destacam:; i)
competéncia ética, que exige um conhecimento dos contextos e das oportunidades,
das abordagens do planeamento a gestédo, dos principios éticos e autoconsciéncia do
saber planear, saber fazer e saber ser; ii) competéncia social, alicercada na
capacidade do jovem estar atento a uma mentalidade empreendedora que inclui
atitudes de respeito e empatia pelo outro, de autoeficiéncia, motivacdo e
perseveranca, assim como a valorizacdo das ideias dos outros; iii) competéncia

criativa (imaginacao, reflexdo critica, resolucdo de problemas), comunicacao,
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mobilizacdo de recursos (pessoas e coisas) para lidar com a incerteza, a ambiguidade
e 0 risco iv) competéncia empresarial, identificada como a capacidade para aproveitar
as oportunidades de planear e gerir processos criativos com valor cultural, social ou

financeiro.

Num ambiente em constante evolugéo e de incerteza, em que é impossivel prever, com
seguran¢a, as oportunidades de trabalho futuras, a educagédo escolar tem de
proporcionar a todos as criancas e jovens experiéncias de aprendizagem auténticas e
inovadoras que promovam o desenvolvimento das competéncias referidas, criando

ambientes de aprendizagem solidarios, estimulantes e sustentaveis.

Tendo por base estas concegdes, nesta Mostra Cientifica — ECOINOVAR propomo-
nos apresentar 0s seguintes projetos:

1. UKIDS - Valorizar o desafio Trash Value em contexto interdisciplinar, em que o
valor de uma caixa de ovos é reaproveitado, numa dindmica de aprendizagem
STEAM e em que as criangas criam VALOR nas obras de arte criadas, num
contexto peculiar de significativo individual e social.

2. Empreendedorismo na Educacado — uma proposta sustentavel e inter-geracional,
em que se procura criar relagdes entre 0 empreendedorismo na educacao atual
e as diferentes geracdes, valorizando as memodrias das pessoas e procurando
construir, num enquadramento curricular flexivel, um ambiente sustentavel.

3. reCICLO+ Valorizar o ciclo do plastico através da impresséo 3D — A Economia
Circular tem sido apontada como uma das solu¢des para reduzir procura de
matérias-primas e minimizar as externalidades negativas. Neste contexto, o0s
Plasticos tém sido apontados com uma prioridade para projetos desta natureza.
Este projeto prevé contribuir para a minimizacdo destes problemas, propondo a
implementagdo de um sistema portatili e energeticamente sustentavel de
reciclagem de residuos plasticos para a producgdo do filamento que se utilizara
na impressao 3D. A cadeia de reciclagem de plastico, alimentada através de
energia solar, estrutura-se nas seguintes etapas: recolha de plastico usado,
trituracdo, producao de filamento e design/impressédo 3D. O reCICLO+ foca-se
de modo particular em ac¢des de formacgéo e divulgacéo dirigidas a alunos do 1°
e 2° Ciclos do Ensino Basico (CEB), a professores em formacéo inicial (alunos
da ESE - P. Porto) e a professores no ativo, no concelho do Porto, Portugal. O
projeto tem 0s seguintes objetivos genéricos: i) sensibilizar os jovens em idade
escolar e alunos do ensino superior para os objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel, para a importancia dos modelos de Economia Circular e
importancia de adocdo de préaticas de consumo racionais e de condutas
ambientalmente sustentaveis; ii) formar e capacitar os professores em temas da
economia circular.

4. Empatia como fator de empreendedorismo e sustentabilidade - Colocar-se no
lugar do outro no sentido da compreensédo da vida, do agir com respeito e



comunicar 0 pensamento e 0 sentimento permite a crianga aprender o que
fomos, somos e gqueremos ser em conjunto. O desafio ocorre num ambiente
transdisciplinar, suportado numa aprendizagem baseada no STEAM, que
estimula o saber-fazer e procura desenvolver valores e capacidades do cidadao
de forma holistica para melhor intervir com responsabilidade nas dindmicas da
realidade.

De facto, estes projetos de investigacao revelam que, apesar de vivermos hd um ano e
meio em pandemia, 0 mundo, em momentos, mais ou menos confinados, ndo deixou de
viver e consequentemente, ndo deixou de produzir, criar e refletir sobre a capacidade
empreendedora do individuo. Estes projetos adiantam as tematicas emergentes no pos-
pandemia, respetivamente, as questdes ambientais e demais objetivos do

desenvolvimento sustentavel, tendo como uso quotidiano as novas tecnologias.
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