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Eixo Tematico: Inovacdo e Sustentabilidade

INOVACAO NA EDUCACAO: UMA PESQUISA ACAO UTILIZANDO O
MODELO DE APRENDIZAGEM POR PROJETOS

INNOVATION IN EDUCATION: AN ACTION RESEARCH USING THE
PROJECT BASED LEARNING MODEL

Bruno Anicet Bittencourt, Barbara Lorenzoni Basso e Ana Carolina Salles
RESUMO

A educacdo brasileira apresenta uma série de dificuldades que retardam o processo de
desenvolvimento do pais. Essas deficiéncias na educacéo publica brasileira vao além da
precariedade de recursos, passam pelo formato da instituicdo escola que ndo se
atualizou de acordo as mudancas atuais. Diante desse cenario, o presente artigo buscou
aplicar um metodo alternativo educacional: a aprendizagem baseada em projetos (PBL),
em uma escola publica na cidade de Porto Alegre e analisar essa experiéncia. O estudo
foi feito com dez criancas do sexto ano, num periodo de quarenta e cinco dias, que
resolveriam um problema da escola e aprenderiam o contetdo curricular de portugués e
matematica. Verificaram-se resultados bastante positivos com a aplicacdo da
metodologia, evidenciando sua capacidade, ndo sO0 de desenvolver conteudos
curriculares, como também, competéncias pessoais.

Palavras-chave: Aprendizagem Baseada em Projetos (PBL), Autonomia,
Interdisciplinaridade, Educacéo.

ABSTRACT

Brazilian education has several difficulties that delay country development. Such
deficiencies in public education relate not only with the shortage of resources, but also
with the format of the schools that did not upgraded according to current changes. Due
to this scenario, this paper applies an alternative educational method: the project based
learning (PBL) in a public school in Porto Alegre and analyzes the experience. The
study focused on ten children from 6™ grade, in a 45-days period. The children should
resolve a school problem and learn Portuguese and mathematics by solving it. The
results were quite positive, evidencing that such method can develop not only school
subjects, but also personal competencies.

Keywords: Project Based Learning (PBL), Autonomy, Interdisciplinarity, Education.
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1. Introducéo

Hé anos o Brasil é considerado um pais em desenvolvimento, em que no futuro
serd referéncia nas mais diversas areas. Entretanto, hoje sofre com inimeros problemas
sociais, assim, fica a pergunta: quando seré esse futuro?

Sabe-se que nos Ultimos tempos, uma série de mudancas vem sendo feitas a fim
de mudar essa realidade, contudo, o pais busca avancgar, mas a educacdo freia. Como
pode ser observado pelo dltimo IDHM de 2013 que, embora o pais tenha apresentado o
maior progresso nos outros critérios (longevidade e renda), os nimeros da educacao
ainda o puxaram para baixo. Assim, como seremos 0 pais do futuro se ndo estamos
trabalhando no desenvolvimento de quem estara nele?

Somos considerados entre 0s paises com as piores educaces do mundo,
conforme foi relatado no ultimo relatério do Férum Econémico Mundial (WEF). A
principal avaliacdo do sistema publico de ensino nacional (Prova Brasil) mostrou que os
alunos com desempenho satisfatorio ao final do ciclo médio foram de apenas 11% em
matematica e de 18% em lingua portuguesa. (IDEB - indice de Desenvolvimento da
Educacdo Basica, 2011). Além disso, apenas 0,6% das escolas publicas brasileiras
possuem a infraestrutura préoxima da ideal para o ensino (CAQI/CNDE, 2013). Fatos
como esses evidenciam a deficiéncia na educacgéo e nas escolas publicas brasileiras.

Percebe-se, que essa defasagem vai além da precariedade da relacdo do pais
com o tema, esta, também, relacionada ao modelo educacional que vem sendo adotado.
Ao longo dos ultimos anos, as mudangas vém acontecendo de forma cada vez mais
rapida. As criancas mudaram, as tecnologias mudaram, as profissdes e as relacdes de
trabalho mudaram, todavia a “instituicdo escola” continua a mesma, nao se adaptando a
elas. (PACHECO, 2008) O fato é que se as escolas e 0 modelo educacional nao se
adaptarem a essas mudangas, dificilmente conseguirdo manter seu publico interessado.

Em funcdo disso, vem se buscando metodologias alternativas que estejam de
acordo essa nova conjuntura. Uma metodologia que vem crescendo em funcéo disso € a
aprendizagem baseada em projetos (PBL), a qual sugere que os contetdos curriculares
sejam dados a partir de atividades praticas. Isso porque a complexidade dos problemas
atuais exige novas competéncias além do conhecimento especifico, tais como:
autonomia, colaboracdo, conhecimento interdisciplinar, habilidade para inovacao,
trabalho em grupo, educacdo para o desenvolvimento sustentavel regional e global.
(MARKHAM et al, 2008; SCARBROUGH et al, 2004; THOMAS et al, 1998)

Sendo assim, o presente trabalho possui como objetivo responder a seguinte
pergunta: como ocorre 0 processo de aprendizagem por projeto em uma Escola Publica
Brasileira?

Para atingir os objetivos propostos, foi realizada uma pesquisa acédo participante,
em que os pesquisadores participaram do processo, mais especificamente em uma
Escola Estadual em Porto Alegre. Assim, o trabalho visa apresentar o modelo realizado,
analisar os dados coletados e discutir os resultados percebidos.

O trabalho esta organizado da seguinte maneira, além dessa parte introdutoria,
sera apresentado o referencial tedrico no qual se baseou este estudo; em seguida, sera
apresentado o método de pesquisa utilizado, sendo posteriormente explicada cada uma
de suas fases (planejamento, acéo e reflexdo) e, por fim, feitas as consideracoes finais
da pesquisa.

2. Referencial Teorico - “Agora sim faz sentido!”
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Aprendizado Baseado em Projetos (PBL?) e o Construtivismo

E uma metodologia de aprendizagem em que os alunos se envolvem com tarefas
e desafios para resolver um problema ou desenvolver um projeto que tambeém tenha
ligagdo com sua vida fora da sala de aula. No processo, eles lidam com questfes
interdisciplinares, tomam decisGes e agem sozinhos e em equipe. Por meio dos projetos,
sdo trabalhadas também suas habilidades de pensamento critico, criativo e a percepcdo
de que existem varias maneiras para a realizacdo de uma tarefa, tidas como
competéncias necessarias para o século XXI. Os alunos sdo avaliados de acordo com o
desempenho durante e na entrega dos projetos

Estudos, como o de Delors (2000), indicam claramente a misséo dos educadores
e do ensino de maneira geral para o novo milénio, considerando, basicamente, a
internacionalizagdo das economias e a necessidade de democratizar o conhecimento
para reduzir as desigualdades, centram-se na necessidade de aprender a conhecer, fazer,
Viver juntos, e ser.

O PBL, a aprendizagem decorrente do enfrentamento de problemas, é t&o antigo
quanto a prépria civilizacdo. O ditado “a necessidade é a mae da inovagdo” poderia ser
um de seus corolarios. Apesar de sua historia relativamente recente, seus principios
podem ser encontrados nas teorias e estudos de educadores e pesquisadores, tais como
Dewey, Bruner, Auzubel, Rogers, Paulo Freire, entre outros. (RIBEIRO, 2008)

A primeira sistematizacdo do PBL aconteceu na Universidade MC Master,
Canada, em meados da década de 1960. Sua concepgdo partiu da constatacao por parte
de seus administradores e docentes de que o0s egressos de sua escola de medicina
deixam o curso com capacidade insuficiente para a aplicacdo dos conteidos conceituais
ensinados na obtencdo de um diagndstico e poucas habilidades e atitudes profissionais
desejaveis a pratica. (RIBEIRO, 2008)

No modelo tradicional temos o professor como elemento ativo e 0s alunos como
elementos passivos. Nesse novo modelo, se tem os professores como elemento
facilitador e os alunos como elemento ativo.

A aprendizagem baseada em projeto tem uma longa histéria. Ainda antes do
inicio dos idos de 1900s, John Dewey comprovou o "aprender mediante o fazer”. Este
sentimento se reflete também no Construtivismo.

O construtivismo (Perkins, 1991; Piaget, 1969; Vygotsky, 1978 apud Gant 2002)
explica que os individuos constroem o conhecimento por intermédio das interacdes com
seu ambiente, e a constru¢do do conhecimento de cada individuo é diferente. Assim,
através da conducdo das investigacdes, conversacfes ou atividades, um individuo esta
aprendendo a construir um conhecimento novo tendo como base seu conhecimento
atual.

Para Becker (2001) existem trés modelos pedagogicos e epistemoldgicos em sala
de aula: o empirismo, o apriorismo e 0 construtivismo. O empirismo é a pedagogia
diretiva, onde se acredita que o professor detém o conhecimento e o aluno ¢ uma “tabula
rasa” onde o conhecimento deve ser depositado. Assim, o professor deve “dar aula” e
“ensinar”, depositando o conhecimento sobre o aluno. Os educandos, nesse modelo, ndo
sabem, ndo pensam, ndo criticam, simplesmente escutam docilmente e agem de acordo
com as prescri¢es dos educadores, sendo, portanto, meros objetos da educacéo.

O apriorismo € a pedagogia nao-diretiva, onde o professor é somente um auxiliar
do aluno, um facilitador, pois o aluno ja possui todo o conhecimento e este precisa
apenas vir a tona, ser organizado, trazido a consciéncia (BECKER, 2001). No

! Project Based Learning, em inglés
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apriorismo, o professor ndo intervém no processo de aprendizado do aluno, criando um
regime de “livre iniciativa” que, segundo Becker (2001), caminha inevitavelmente ao
fracasso tanto para o aluno como para o professor.

O construtivismo é a pedagogia relacional, onde o aluno é o sujeito de seu
aprendizado e constr6i conhecimento a partir da acdo e da tematizacdo de sua acdo. O
construtivismo coloca o aluno como sujeito e a sua agdo como objeto de seu
aprendizado. O professor construtivista, segundo Becker (2001), ndo acredita no ensino
convencional, pois ndo acredita que o conhecimento possa ser transmitido da cabeca do
professor para a cabeca do aluno. Ele acredita que tudo o que o aluno constroi em sua
vida serve de patamar para seguir construindo e que professor e aluno interagem.

A PBL esta associada as teorias construtivistas, em que o conhecimento nao é
absoluto, e sim construido pelo estudante por meio de seu conhecimento pregresso e sua
percepcao global, dimensionando a necessidade de aprofundar, amplificar e integrar o
conhecimento. (BRANDAO et al., 1998; CAMP, 2006).

A PBL organiza a aprendizagem em torno dos projetos - tarefas complexas -,
que se baseiam em questdes ou problemas desafiadores, e envolvem o estudante no
entendimento do problema e sua resolugdo, na tomada de decisdo ou atividades
investigativas, dando-lhe a oportunidade de trabalhar autonomamente em periodos de
tempo prolongados, e culmina em apresentacfes ou produtos realisticos. (JONES, 1997,
THOMAS, 1999; SCARBROUGH, 2004).

A avaliacdo faz parte do processo educacional, e é necessaria a professores e
alunos, com o objetivo de determinar o progresso e as dificuldades que devem ser
superadas para que o processo de ensino seja adequado a realidade do aluno, segundo
Turra (1980).

Por meio do PBL, os problemas educacionais sdo observados globalmente, numa
abrangéncia facilitada pela visdo macro, ou seja, visdo estratégica e de conjunto, com
acOes interligadas como uma rede. A esséncia da gestdo é fazer com que o projeto seja
desenvolvido com eficiéncia, pois a sua eficacia depende, em grande parte, do exercicio
efetivo da lideranca (ANDRADE, 2004).

De acordo com Markham e colaboradores (2008), os alunos devem ser
orientados nos seguintes passos:

o Desenvolvimento da ideia do projeto,

o Decisédo do escopo do projeto,

o Selecédo dos padrdes,

o Incorporacéo dos resultados simultaneos,

o Desenvolvimento, a partir da formulacdo do projeto,

o Criacdo do ambiente ideal de trabalho.

Uma alternativa para conquistar estes resultados é desenvolver propostas
educacionais que integram 0s principios do método de Aprendizagem Baseada em
Problemas - ABP e da educacdo online. Na concepcao de Tapia e outros (2005) ABP é
um método focado na aquisicdo, sintese, e avaliacdo de conhecimento por resolucédo de
problemas ativamente. Portanto, solucionar problemas € uma das acbes de
aprendizagem ativa. (OLIVEIRA, PASSOS, 2012).

A vantagem do PBL mais citada na literatura é, certamente, sua capacidade de
tornar a aprendizagem mais dindmica e prazerosa, compartilhada tanto por alunos como
por docentes. Isso por si s6 pode contribuir muito para instilar nos alunos um apreco
pelo estudo e, consequentemente, a disposi¢do para a aprendizagem auténoma por toda
a vida. Ademais, o PBL aparenta conferir aos alunos uma maior motivagdo para o
trabalho para o qual estéo sendo preparados desde os primeiros anos de formacgao.
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3. Procedimentos Metodolégicos

O metodo adotado pelo trabalho foi o de Pesquisa Acdo Participante (KEMMIS
e McTAGGART, 2007). Isso porque a pesquisa agdo participante prevé a realizacdo de
uma ac¢do de caréter transformador (KEMMIS e MCTAGGART, 2007).

Nessa pesquisa, hdo ha a separacdo sujeito e objeto, porque os pesquisados sdo
também sujeitos da pesquisa e participam na sua construcdo de forma colaborativa e que
a pesquisa acdo participante une teoria e pratica, pois leva a teoria a campo e la executa
uma acdo em conjunto com os pesquisados (BRANDAO, 1984; FREIRE, 1982;
KEMMIS and McTAGGART, 2007; THIOLLENT, 2003). Ela foi utilizada também por
que tem carater educacional e de transformacdo social, pois todos os envolvidos na
pesquisa aprendem em conjunto, além de carater emancipatério, jA que, ao tomar
consciéncia de sua situacdo, 0s pesquisados podem passar a agir de forma mais critica
em relacdo ao ambiente em que estdo inseridos (KEMMIS e MCTAGGART, 2007).

Além disso, a pesquisa acdo participante tem um forte compromisso social por
parte do pesquisador, que se sente profundamente ligado ao tema pesquisado e age de
acordo com os valores que compartilha com os pesquisados (BRANDAO, 1984) e isso
faz com que o pesquisador tenha a preocupacdo de tornar sua pesquisa acessivel ao
publico pesquisado e colocar sua curiosidade cientifica a servico de um beneficio social
para a comunidade (BRANDAO, 1982).

Dessa forma, pretendeu-se, dentro de uma Escola Publica de Porto Alegre,
realizar uma pesquisa acdo participante com trés aulas com dez alunos do sexto ano para
analisar a metodologia de aprendizagem baseada em projetos na pratica.

Para isso, a pesquisa foi realizada seguindo os passos propostos por Kemmis e
McTaggart (2007):

1) Planejar — momento de coletar todos os dados necessarios e, conjuntamente,

planejar a acdo que serd realizada;

2) Agir e Observar — ¢ 0 momento da acdo propriamente dita, que deve ser
observada cuidadosamente para que seja gerada uma riqueza de dados que
servirdo para alimentar a reflex&o;

3) Refletir — momento de, conjuntamente com os pesquisados, refletir sobre a
acdo realizada, para entender o que emergiu da acdo e, se necessario,
fornecer insumos para um novo planejamento de uma nova agéo.

A seguir serdo descritos cada uma das etapas da pesquisa.

4. Planejamento

Essa etapa consiste na organizacdo anterior a execucdo. Ela vai ser descrita a
partir de uma ferramenta muito usual no planejamento de acdes, 5W2H. Esse
instrumento serve para estruturar o pensamento de uma forma bem organizada e
materializada antes de implantar alguma solucdo. O 5W do nome correspondem as
palavras de origem inglesa What, When, Why, Where e Who, e 0 2H, a palavra How e a
expressdo How Much. Traduzindo: O qué, Quando, Por que, Onde, Como, Quem e
Quanto. A mesma ferramenta foi utilizada com os alunos em seu planejamento.

O que?

Um projeto de aprendizagem baseada em projetos em uma escola publica.
Assim, buscou-se ensinar o contedo programatico em um desafio pratico. O desafio

5
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escolhido foi a reestruturacdo de uma horta abandonada. Essa deciséo foi feita pela
escola, visto que se tratava de um problema que eles ndo conseguiam resolver.

Por qué?

Buscava-se analisar o processo de aprendizagem por metodologias alternativas
as tradicionais. Se as criangas conseguissem cumprir o desafio proposto, receberiam
uma premiacao, que deveria ser no maximo de um valor equivalente a dois mil reais. A
escolha do prémio foi feita em conjunto com a propria escola e chegou-se a uma
reforma em uma sala de lazer.

Onde?

A escolha ocorreu por meio de indicagdo, possuindo apenas as exigéncias de
pertencer a rede publica de ensino e de estar presente em uma comunidade carente. A
partir disso, foi escolhida a escola estadual Alfa (nome ficticio) localizada na zona sul
da cidade de Porto Alegre. Fundada na década de 60, a Escola Alfa possui cerca de
quatrocentos alunos do primeiro ao nono ano do ensino fundamental e educacdo de
jovens e adultos (EJA).

Quem?

Nessa questdo temos dois publicos: os facilitadores e os alunos. As aulas foram
facilitadas pelos préprios pesquisadores deste estudo e por uma contadora, entusiasta do
assunto. Quanto aos alunos, foram escolhidas dez criangas do sexto ano do ensino
fundamental (11-13 anos). A escolha delas foi feita em conjunto, diretoria da escola e
professores, sob o critério que ser um potencial disseminador do conteudo aprendido.

A escolha das criancas de 11 a 13 anos foi feita por essas criancas estarem na
fase de desenvolvimento que Piaget (1982; 1999) chama de estagio pds-operatério, ou
adolescéncia. Nessa fase as criancas estdo no apice do desenvolvimento da inteligéncia
e possuem pensamento hipotético-dedutivo ou l6gico-matematico (PIAGET, 1982). E a
partir dessa idade que as criancas sdo capazes de elaborar teorias, construir sistemas,
calcular probabilidades (PIAGET, 1999). Em outras palavras, as estruturas cognitivas
da crianca alcancam seu nivel mais elevado de desenvolvimento e tornam-se aptas a
aplicar o raciocinio l6gico a todas as classes de problemas.

Quanto?

Quanto ao investimento, foi gasto durante os trés dias R$100 entre lanches e
materiais de sala de aula (impressdes, cartolinas e canetas coloridas). O valor da
premiacdo foi patrocinado por uma empresa ligada ao setor de educacéo.

Quando?

Foram realizadas trés aulas no contraturno da aula convencional. As aulas
ocorreram durante em uma terca (13/08/2013), quinta (15/08/2013) e terca (20/08/2013)
nos horarios das 8h as 12h. Apos elas, as criancas tiveram quarenta e cinco dias para
realizar as atividades propostas.
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Como?

No momento de identificar como ocorreria 0 projeto, foram selecionados trés
pilares. O primeiro, comunicagdo, em que abrange a habilidade de conseguir se
expressar seja pela fala, seja pela escrita. O segundo, l6gica, em que se destina ao
raciocinio logico, a tomada de decisdo, em que entra a habilidade com nimero. E por
fim, o empreendedorismo, em que surge para suprir uma necessidade percebida em
comunidades carentes, quando a crianca em idade escolar precisa contribuir com a
renda familiar. Assim, esse pilar se refere a no¢des de neg6cios. Além disso, se busca
estimular a crianca a inovar, pensar em solucGes alternativas. A partir desses trés
pilares, acredita-se que independente do caminho (profissdo) que o jovem quiser seguir,
ele se diferenciard e conseguird mais facilmente obter “sucesso”. Essas aulas tinham
como objetivo passar o contetdo curricular a partir da construcéo de uma solucéo de um
problema para escola, levando em consideragdo os pilares da comunicacdo, légica e
empreendedorismo.

Dessa forma, foram solicitados os conteudos de portugués e matematica que
seriam trabalhados com as criangas na aula convencional, assim, obtiveram-se verbos e
fracdes. Unindo com o problema horta, tinhamos o centro das aulas. Assim, o plano era
que nesses dias, as criancas se organizassem para resolver esse problema e, a0 mesmo
tempo, aprendessem os contetdos exigidos.

Com o intuito de avaliar a metodologia de ensino aplicada, foram realizados
trés testes nas criancas, um antes das aulas (para medir o conhecimento prévio), um
apos as aulas (para verificar a evolucdo do conhecimento) e um ualtimo depois de
quarenta e cinco dias das aulas (para analisar a fixacdo do conteudo passado). Os testes
eram compostos de dez questdes de portugués e dez de matematica sobre o contetdo
ensinado. Essas questdes foram retiradas da Prova Brasil do sexto ano, avaliacdo
desenvolvida pelo Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio
Teixeira (Inep/MEC). Essa prova tem o objetivo de avaliar a qualidade do ensino
oferecido pelo sistema educacional brasileiro a partir de testes padronizados e
guestionarios socioeconémicos.

5. Acéao

Nessa fase, realizaram-se as aulas propriamente ditas. Abaixo estdo descritos 0s
detalhes de como ocorreu cada um dos encontros.

Aula 1

Na primeira aula, tinhamos como objetivo “medir o conhecimento” dos alunos
frente aos conteddos que seriam trabalhados nas aulas a fim de comparar com 0s
resultados posteriores a elas. Para isso, foram aplicados os testes de portugués e
matematica.

Em um primeiro momento, buscou a criacdo de um relacionamento mais estreito
entre as criancas do grupo e delas com os facilitadores. Assim, foi realizada uma roda
de apresentacdes para todos se conheceram melhor. Como estimulo a apresentacao, as
primeiras criangas que se apresentassem poderiam escolher entre as balas e chocolates
que foram levados como incentivo. Por fim, explicou que estavamos ali para mudar o
mundo e contavamos com eles para fazer isso. A partir disso, foi questionado como isso
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poderia ser feito, até chegar ao ponto em que foi verificado que seria resolver pequenos

problemas.

Nesse momento, verificou-se a necessidade de trabalhar a autoestima das
criangas, mostrar que elas sao capazes de conseguir resolver os problemas apresentados.
Isso ocorreu quando na apresentacdo do problema proposto pela escola, a horta
abandonada, que foi exposta por um funcionario que solicitou ajuda dessas criangas. Foi
exposto que iriamos auxilid-los a ser organizar, mas quem iria desempenhar seriam eles.
Eles teriam 45 dias para a execuc¢do. Depois disso, comegou a se pensar em ideias para a
solucdo do problema e associacdo com o conteudo curricular.

Essas ideias aumentaram no momento em que as criancas foram até o espacgo da
horta e discutiram como poderiam ser melhor. Ali, percebeu-se um “empoderamento”
deles quando eles “assumiram as rédeas” e foram nos apresentar. Em seguida, houve a
introducdo do contetdo no momento do lanche a fim de mostrar que podemos aprender
de forma divertida e mostrar como esse contelido esta presente na vida real.

Por fim, buscou-se mostrar a importancia de um trabalho em equipe. Para isso,
tornava-se necessario gerar um engajamento com a causa, assim, foi proposto o desafio
de buscar mais pessoas para auxiliar nesse processo. Nessa atividade, as criancgas
tiveram que exercer caracteristicas de lideranga.

Figura 1: Aula 1

AULAL
Foco Curnicular MMedir o conhecimento e trabalhar operagies com fungdes.
Mizsdo Empreendedora Apresentar o problema 2 langer o desafio de buscar 10 voluntarios para 2
hortz.
Etzpas Duragio Objetive Atividades
1 Intzgracio 45mmn Crizr um relacionamente entre Eoda d= Apresentzcic com mesntives.
facilitedores 2 criangas. Apresentar a teser "2 por 1330 que
Formar a ideia de um grupo. estamos 2qui, quersmos mudar o
mundo”.
2 | Apresentzcio Problemz | 43mm Apresentzr um problemz da Apresentzcio de um problema per um
Escolz 2 convidar eles para adulto (funcionario Escola);
resolver. Mostrar que eles podem Discutir ¢ problema;
resolver problemas "grandes”. Inicie montagem do plane de agies.
Trahalhar o empoderamento
deles.
3 Aplicacio 1° teste A0min Medir o conhecimente prévie Aplicacio dos testes.
sobre o3 conteidos de verbos &
fragbes.
4 Jogo do Lanche A0min Intreduzir oz contendos Diwvidir ¢ grupe em duplas;
curriculares de forma lodica. Entregar um GUIA de tarefas (destacar
VEREOS),
Exemplo: dividir o belo em x pedagos;
encher o copo com 13 de bebida
As criancas 50 terdp acesso a comida no
momento em que acertarem as tarefas.
] Conexgo Curriculzr 40mm Eelzeionzr contsndos com Apresentar 2 historia da fragio e mostear
atividades prificas. como serd it para o nosso projeto.
Conversar sobre as atividades realizadas,
e 0z assuntes trabalhados e relacionar
com ¢ que va sef feito na horta.
] Vistta Hortz 3lmm Conhecer o problemaz; Eles apresentzrem 2 hortz 2 penserem
Defmir uma mizzdo do dia em ideias de solugdes.
(juntar’ conseguir 10 voluntirios
parz trzbelhar e cnider da hortz).

Fonte: elaborado pelos autores
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Aula 2

Na segunda aula, ja foi possivel perceber um entrosamento maior entre as
criancas desde o inicio. Na chegada, ja estavam cheios de ideias e motivados para o
inicio da aula.

Aproveitando isso, foi questionada e analisada a tarefa pendente da ultima aula,
referente a obtencdo de voluntarios na solucdo do problema. Verificou-se que, ndo so,
todos haviam conseguido pessoas dispostas a ajudar, como também, falavam com
empolgacdo dos comentérios vindos por terceiros.

A partir disso, comegou-se a discussdo das acOes que seriam necessarias para
atingir o objetivo proposto. Nesse momento, foi realizada um brainstorm, sem
julgamento das ideias. Enquanto isso se trabalhou os contetidos pendentes sobre fracoes.

Depois das varias ideias, era preciso selecionar quais dessas acGes seriam
desenvolvidas por eles para resolver o desafio proposto. Foram escolhidas quinze ac¢6es
e ndo quiseram abrir mdo de nenhuma.

Logo apds, foi realizado um jogo de negociacdo em que se aliaram os contetdos
de verbos com o lanche. Sendo posteriormente reforcada a necessidade do trabalho em
equipe para se atingir os objetivos almejados. Por fim, buscou-se desenvolver os
conteddos dos verbos com as agdes selecionadas, focando na parte de comunicagéo.

Figura 2: Aula 2

AULA2

Foco Curnicular Trabalhar conteude de fragdes alizdo 2o de verbos

Mizz3o Empresndedora Brainstorm de ideias + Técnicas de Negocizcio

Etzpas Duraciio | Objetive Atvidades

1| Resultado hiizzdo 1h30 Analizar a miszdo solicitada; Avwaliar o3 resultados da hiissZo

2| Brainstorm de Estimular 2 criztividade, Fazer 2 listz de possiveis solugies para o
Idetas Trabalher 2 decizdo. problema;

Definir quais 23 agles serdo selecionadas.

3| Fechar concetto dz | 40mm Wmeular conceito de fracdes com | Felzcionar drvisdo das agdes com zs fragdes.
Fraghes o projeto.
4f Jege do | 43min Trzbalhar o peder de negociagie | Beslizar Joge de Convencimento.
Convencimento das criangas; [20 questies sobre verbos, cada pergunta tem
um pente (identificade pot pegas coloridas,
(Negociacio + Estimular 3 cooperacio cada cor = I pomto);
Lanche) Cada um precisa de “x” pontos para scessar 2
mesa dolanche; para cada perpunts acertada
o zhme recebe pontes. Negodiar com o
colega para conquistar o 2cesse amesa.
3| Consxgo Almm Introduzir o conteudo de verbos. | Detos de Comunicaczo;
Curriculzr Formas de convencer as pezzoas a ajudar;

Adjetives para 2 horta;
Crizr cartzres & campanhzs pars divulgar 2
hortz.

Fonte: elaborado pelos autores
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A Ultima aula foi marcada pela ansiedade para deixar tudo pronto. No primeiro
momento, foram apresentadas algumas ferramentas utilizadas em empresas (e na
administracdo) para fazer planejamento que eles poderiam utilizar, o que deixou eles
ainda mais empolgados. A partir disso, foi pensada em cada uma das quinze acoes,
estruturaram-se metas, responsaveis, prazos e etc.

No inicio, todo o grupo trabalhava junto, contudo verificou-se que ndo daria

tempo. Entdo, foram divididos em dois grupos para facilitar o processo. Foi um
momento cansativo, mas muito produtivo. Enquanto isso, alguns fizeram um painel com
todos os objetivos para colocar no corredor principal da escola.
Percebeu-se que a partir desse processo, foi possivel deixar mais claro para as criangas
tudo que é necessario para atingir um objetivo. Em seguida, foi realizado um lanche
para descanso. E em seguida, foram realizados alguns jogos para revisar os contetdos
de verbos e fragdes. Foi um momento de consolidagdo de conteddo. Logo, foram
aplicados novamente os testes de portugués e matematica para medir 0s conhecimentos
posteriores as aulas.

Por fim, foi proposto o desafio para que o grupo de criangas apresentasse para
toda a escola o projeto de reestruturacdo da horta. A apresentacdo aconteceu no péatio da
escola com todos os alunos no turno da manhd. Notou-se que, embora nervosas, as
criangas apresentaram com muita empolgacdo e orgulho. Houve uma apresentacao
conjunta, em que uma ia ajudando a outra a explicar para o publico seus objetivos. No
fim, percebeu-se um retorno muito positivo das criancas que assistiram também, a
maioria estava disposta a ajudar ao grupo na execucao.

Depois disso, nos saimos da Escola e afirmamos que voltariamos apenas
quarenta e cinco dias depois para verificar o resultado das ac6es. As criancas deveriam
realizar sozinhas as acfes proposta, apenas em caso de necessidade de um adulto,
chamariam o professor de historia da Escola, que se voluntariou para dar esse suporte.

Figura 3: Aula 3
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AULA 3
Foco Curricular BEevizio + hadir conhecimento
MissZo Empreendedora Confecgio do plano tatice para solugdo do problema
Etzpas Duragz | Objetive Atrvidades
o
1| Fechzr o plane | 2horas | Desenvolver plane de 2pdes. Desenvolvimente  da  ferrements
de apdes IW2H.
(guiamapa) Montar um guiz com objetives,
metas & responsavels por cada aglo.
2| Lanche 4imm | Integracio & Recompensza Lanche
3| Jogos de | 40min | Fevizer conteidos de forma lidica. | Quizz
Bevizio dos Games
Conceitos Bmngo
4| Test= 4imm | Medir 0 conhecimento postetior as | AplicacSo dos testes.
aulas sobre os cont=idos de verbos
e frapdes.
3| Apresentzcio 40min | Colocar em pratica o poder de | Apresentagdo para todz 2 Escela do
Projete convencimente & desiibigdo das | projste e convocwr  todos o3
Criangas; envolvides para 2 solugde do
problema.
Eztimular 2 lideranca.
Fonte: elaborado pelos autores

6. Reflexdo

A fase final refere-se a reflexdo dos dados obtidos. Os resultados do projeto
foram analisados diante de trés Oticas: comparacdo do resultado dos trés testes de
portugués e matematica, alcance das metas estabelecidas no plano de acbes (pelos
proprios alunos) e depoimentos dos envolvidos no projeto (alunos, pais, facilitadores,
professores da escola e direcdo da escola).

A primeira forma de mensurar o resultado do projeto foi a partir dos testes
realizados sobre as matérias de portugués e de matematica a partir das questdes da
Prova Brasil. A partir desses resultados, buscava-se avaliar a eficacia desse tipo de
metodologia na aprendizagem dos conteudos curriculares.

Assim, tiveram-se 0s seguintes resultados nos trés testes aplicados: o primeiro,
no inicio da primeira aula, medias de 3,7 para matematica e de 4,1 de portugués, o
segundo, no final da terceira aula, médias de 7,2 e 7,4 e o ultimo, depois dos quarenta e
cinco dias, médias de 6,8 e 7,1.

Verificou-se um aumento bastante expressivo do teste dois em relacdo ao
primeiro teste, com um crescimento de quase 50% da nota (48,6% em matematica e
44,6% em portugués). Para o teste trés, houve um decréscimo de cerca de 5% da nota
(5,8% em matematica e 4,2% em portugués). Isso pode ser explicado uma vez que antes
do teste dois os alunos estavam com o contetido “fresco” na memoria e no Ultimo ja
estava um pouco mais distante. Contudo, pode-se perceber que houve uma fixagéo do
conteddo ja que ocorreu um aumento da nota de 45,5% em matematica e 42,2% em
portugués comparando com o primeiro teste.
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Figura 4: Resultado das avaliagdes
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Fonte: elaborado pelos autores

A segunda mensuracdo foi a partir do cumprimento das acgOes, estabelecidas
pelos proprios alunos, para a realizagdo da horta. Eles definiram quinze agdes que
julgaram necessarias para a execucdo do desafio, tais como conseguir voluntarios,
arrecadar sementes, vendar rifas, arrumar a entrada da horta, fazer almogo em prol da
horta, criar pagina no Facebook, entre outros.

Diante disso, quarenta e cinco dias apds o término das aulas, fomos verificar os
resultados dessas acOes. Esse retorno seria referente ao desafio empreendedor, que para
as criancas era o principal meio de avaliar se o projeto deu, ou ndo, certo em funcéo do
prémio proposto.

Nesse dia, foi marcada uma apresentacdo das criangas para os facilitadores, pais,
professores e diretoria. No momento da chegada, ja foi possivel perceber um “tapete” de
mudas no lugar do antigo terreno abandonado. As criancas estavam agitadas e
empolgadas com a sua apresentagdo que contava com cerca de cinquenta pessoas
assistindo.

Na apresentacdo, as criancas utilizaram cartazes para ilustrar cada uma das
acOes. Foram mobilizados pais, alunos e professores e toda a comunidade para fazer
essa horta acontecer. Inclusive, pessoas de fora, perguntavam via rede social como
poderiam auxiliar essas criancas a resolver o problema. As participacfes variavam de
colocar cartazes nos comércios de perto, cozinhar para um almoco beneficente até arar a
terra e plantar.

As acbes iam sendo explicadas em meio a euforia e ao orgulho. Cada uma que
passava, as metas iam sendo cumpridas. Até que chegou na ultima acdo, que era
conseguir autografos de jogadores de futebol para rifar uma camiseta, que um aluno se
adianta e afirma que a acdo ndo foi concretizada por sua culpa. Ele havia ficado de
responsavel, mas por ter brigado com um professor, acabou se afastando do grupo e ndo
cumprindo com o que tinha se comprometido.

Nesse momento outra aluna o abraca e afirma que o erro ndo foi s6 dele, e sim,
do grupo todo, ja que eles eram uma equipe. Além disso, ela disse que ndo importava o
prémio que eles fossem ganhar, pois eles ja haviam ganhado muito aprendizado e uma
horta linda para a escola. A partir disso, houve uma emocdo geral, até que um professor
levantou e afirmou que ele dava aula para esse aluno ha quatro anos, e ndo o conhecia.
Ele ainda ressaltou que a atitude que o menino teve foi muito digna e que muitos
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adultos ndo possuem. Por fim, todos se abracaram e comemoraram oS resultados
obtidos.

Além desse, foram coletados diversos comentéarios dos envolvidos no projeto
que serdo expostos como a terceira forma de mensuragdo dos resultados da pesquisa.
Percebeu-se trés grandes resultados a partir desse relatos, sendo eles: cooperagéo,
interdisciplinaridade e autonomia.

A cooperacao pode ser percebida na fala da diretora da escola quando ela afirma
que nunca viu sua escola tdo unida. Relagdes essas, que também foram percebidas pelos
préprios alunos, como disseram o0s Alunos B e C, que reforcaram a participacdo de
diferentes alunos e a preocupacdo deles com o resultado disso para a instituicdo. Além
disso, as relacdes ultrapassaram os limites fisicos da escola, envolvendo pessoas de fora
da comunidade, conforme disse o Professor B e, também, aproximando o contato entre
as criangas e seus pais, como exemplificado pelos Pais A e B.

A interdisciplinaridade, conceito bastante reforcado pelo método PBL, também
pode ser verificado nos comentarios dos envolvidos no projeto. Como foi exemplificado
pelo Professor C, que afirma que utilizou do projeto da horta para ensinar seus
contetdos de historia. No mais, essa relagcdo entre teoria e pratica fica muito clara
quando para o aluno, quando o Aluno A consegue entender o conteddo durante a
execucdo das aulas.

Ja a autonomia percebida dos alunos no projeto, foi surpreendente para a
Professor B, que ndo acreditava que eles fossem conseguir, mesmo vindo fora do
horéario de aula para se organizarem. Para a diretora, foi um alivio, pois verificou seus
alunos mais independentes, segundo ela, “mais preparados para a vida” que seria mais
importante que boas notas.

Todas essas questbes foram notadas também pelos pesquisadores/facilitadores
que se impressionaram com o0 potencial das criancas, que muitas vezes, é
menosprezado. Ainda, verificou-se que os beneficios do projeto foram além dos
conhecimentos curriculares e dos beneficios estruturais, chegavam aos sentimentos mais
profundos como compaixao e realizacéo.

Em funcéo disso, afirmamos que eles ganhariam o prémio de reformar uma sala
da escola, pois embora eles ndo tivessem cumprido todas as acdes, eles haviam
mostrado empenho e aprendizado no projeto. Foi um momento de muita alegria e
emocao. Percebeu-se que era muito mais que um projeto sobre educacdo, era um marco
de desenvolvimento pessoal e de crenca num futuro melhor para todos os presentes.

Figura 5: Depoimentos dos participantes
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“Munecatmha visto minha escola t3o unida. Essa miciativa vem 20 encontro do
Dirstora que pensamos aqui na escolz. que ndo quersmos formar apenzs bons zlunes, mas
Dirstorz sim, bons homensz™.

Professor A “Esse zluno eu ndo conhecia, mesmo dande aula ha 4 anes.™

“Nioachei que eles fossem conseguir™.

“Tmhz que ver o empenhoe deles, pessavem o dia tode aqui nz Escela se

Professor B :
organizando”.

Professores “WVinha gente de longe parz amdar™

“Souprofessor de histériz & usamoes 2 hortz para ensinar feudalisme,

Professor C . . ; - -
impressionants cOmMOo 25 criancas prestaram atengdo naaula™

“A Angela me pediu @ vim fazer comida pra eles, tem que zjudar esses projetos

Faid daEzcola, ne™

Pais “WNuma das atividades propestzs pela Convexo, Jodo precisou de nos e foi um
PaiB momente muite legal j2 que com e3sa idade, 05 meninos acabam se afastando dos
pais, fot um momento de nes aproximarmoes de nove.”

“Hum, entdo fracio & quando nio temos um mntewro? A professoraso passavao

Alne A - . . o
eta numerador & denominader 2 ndo sebizm para o que servia.

Alunos Alumo B Adorei participer da Convexo, foi muito legal!™

"Gosteique 2 gente vai demar um legado pra escola”.

Alune C "bzh, mas tembém, todo munde aqui zudou”.

“0 potencial dzs crisnges £ mmpressionante! Elzs t2m mas idetas que oz adultos
com quem trzbelhe. Nio t2m medoe de errar, vo 12 2 fazem! Ficamos muito
Facilitador Facilitador A satizf=itos com os resultzdos obtides, peis 2lém de melhorarem as notas dos
testes, fol possivel perceber uma melheria na auteestima relacionamento
mterpessozl, crganizacio.”

Fonte: elaborado pelos autores
7. Consideracdes Finais

O Brasil é um pais em processo de desenvolvimento. Diante dessa realidade,
muitas acGes vem sendo feitas, contudo, a educagdo ainda apresenta uma série de
dificuldades que retardam esse processo. E possivel perceber que essas deficiéncias na
educacdo publica brasileira vao além da precariedade de recursos, passa pelo formato da
instituicdo escola que ndo esta adequada ao panorama atual.

Diante desse cenario, 0 presente artigo buscou avaliar um método alternativo
educacional, o PBL, devido suas caracteristicas flexiveis e adaptativas que atendem a
demanda atual. Para isso, foi realizada uma pesquisa acao participante em uma escola
publica na cidade de Porto Alegre. O estudo foi feito com dez criancas do sexto ano,
num periodo de quarenta e cinco dias, que resolveriam um problema da escola e
aprenderiam o contetdo curricular de portugués e matematica.

Para avaliar os resultados do projeto, foram utilizadas trés Oticas: testes de
portugués e matematica, cumprimento das acGes e depoimentos dos envolvidos. Foi
observado um aumento das médias dos alunos em torno de cinquenta por cento nos
testes dois e trés em relacdo ao primeiro. Do ultimo para o segundo, houve uma pequena
queda, acredita-se que se deve ao fato do afastamento dos alunos com o contetdo. O
"aprender mediante o fazer” evidenciado na teoria foi refor¢ado na execugdo do projeto
realizado, ja que se percebeu uma assimilacdo maior dos conteddos quando eles sédo
visualizados na préatica, como exemplificado pelo Aluno A em relagcdo ao conteddo de
fracdes.
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Durante a pesquisa, foi possivel assimilar diversos beneficios da metodologia
PBL apresentados no referencial tedrico. O “aprendizado dindmico e prazeroso”,
ressaltado por estudiosos do tema, mostrou-se evidente durante as aulas e confirmado
nos depoimentos dos alunos. Assim como o0 envolvimento e o engajamento com
problema, quando eles mobilizaram diferentes pessoas para o projeto,o que, também, foi
destacado pelos professores e pais.

Para a solucdo do problema, as criangas definiram quinze acdes e, durante o
tempo estipulado, se dedicaram resolvé-las. No final, uma das acdes ndo foi realizada,
contudo, percebeu-se que, em funcéo disso, o aprendizado foi ainda maior. Assim, elas
lidaram com outros tipos problemas e acabaram desenvolvendo competéncias que foram
além do contetdo curricular.

Essa formac¢do de “bons homens”, além da de “bons alunos”, ressaltada pela
diretora da escola, mostrou-se como mais um resultado importante do estudo realizado.
Ao final do projeto, observaram-se criangas mais preparadas para os desafios do
“mundo real”. Além de aprender os conteudos de portugués e matematica, foi-se exigida
uma seria de competéncias pessoais dessas criangas, como confianca,
comprometimento, relacionamento interpessoal, entre outras. Assim, mostrou-se uma
metodologia bastante completa e necessaria para o desenvolvimento delas.

A pesquisa teve algumas limitacOes, principalmente a partir da metodologia
utilizada, a qual ndo possibilita uma generalizacao préatica, apenas tedrica. Alem disso, a
pouca literatura especializada no contexto de PBL no ensino fundamental dificultou o
embasamento da pesquisa.

Dessa forma, este trabalho espera contribuir para as escolas brasileiras como um
exemplo de implementacdo de uma metodologia de PBL e para que, a partir disso, as
escolas possam pensar em formas alternativas de passar o conteddo curricular para
adaptarem-se as mudancas atuais. Para sociedade, contribuimos evidenciando o
potencial de criangas que muitas vezes sdo pré-julgadas e consideradas incapazes
devido a realidade em que estdo inseridas. E, para a academia, essa pesquisa visa
contribuir para a literatura de metodologias alternativas para inovacdo na educacéo.

A partir do trabalho, sugerem-se novos estudos com a finalidade de aprofundar
essa pesquisa e identificar o processo de aprendizagem baseada em projetos durante um
ano letivo. Depois das constatacGes observadas, o trabalho possibilitou a criacdo de uma
escola colaborativa chamada Escola Convexo, que visa auxiliar as escolas publicas a
inovarem na educacéo.
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